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Paikka: Hakakuja pesapallokenttd, Hakakuja 4, 86600 Haapavesi (Jadhallin pukuhuoneet,
juomapisteet ja wc kaytettavissa)

Harrastepesis-turnaus 2025 Haapavesi

Aika: 9.8.2025 lauantai (koko paiva)

Kenelle: Léhtdkohtaisesti haapavetisille kyldjoukkueille, firmajoukkueille ja kaveriporukoille.

limoittautuminen: jussi.viitala@gmail.com / 050-3983211. lImoittautuminen paattyy su 3.8.
Virallinen aikataulu ja otteluohjelma julkaistaan to 7.8. Maksimimaara joukkueita pidetdan yhdella
kaytettavissa olevalla kentalld 6 joukkueessa

Osallistumismaksu: 0 €
Ottelumaarat: riippuvat ilmoittautuneiden joukkueiden maarista

e Jos 3 joukkuetta: Jokaisella joukkueella 2 ottelua. Yhteensa 3 ottelua + suora finaali.
Aikataulullisesti turnaus kestaa n. klo 9- 14

e Jos 4 joukkuetta: Jokaisella joukkueella 3 ottelua. Yhteensa 6 ottelua runkosarja,suora
pronssiottelu 3-4. vililla ja suora finaali 1- 2.valilla. Aikataulullisesti turnaus kestaa klo 8- 18

e Jos 5 joukkuetta: Jokaisella joukkueella 4 ottelua. Yhteensa 10 ottelua runkosarja + suora
finaali kahden parhaan valilla. Aikataulullisesti turnaus kestaa klo 8- 20

e Jos 6 joukkuetta: pelataan alkusarja kuten 3 joukkueen kanssa, siten etta alkusarja pelataan 3
joukkueen alkulohkoissa samalla kentalla (2 ottelua kullakin), jonka jalkeen 2 parasta paasee
valieriin. Valierien havidjat ensin pelattavaan pronssiotteluun ja voittajat viimeisena
pelattavaan finaaliin.

Vakuutukset: Jokainen osallistuja vastaa omasta mahdollisesta vakuutuksestaan. Suosituksena on
vakuutuksellinen harrastelisenssi, mutta joka tapauksessa pelaajan tulee itse huolehtia omasta
vakuutuksestaan

https://www.pesis.fi/kilpailu/lisenssit/

Harrastelisenssi on 10 € ilman vakuutusta, vakuutuksen kanssa yhteensa 88 € (vakuutus 78 €)
Saannot
Joukkue

o Joukkueessa pitaa olla vahintdan 7 pelaajaa, enintdan 12 pelaajaa
o Taydet 9 pelaajaa on vihimmaissuositus jolloin ulkopelissa on lukkari ja 8
ulkopelaajaa
o 9 ulkopelaajan liséksi joukkueessa voi olla 3 jokeria sisdpelissa.
e Pelaajia voi vapaasti vaihdella jokerien ja varsinaisten pelaajien valilld aina jokaisessa
vuoronvaihdossa (loukkaantumistilanteissa myds kesken vuoroparin)
o tulkinta: jokeripelaajia numeroilla 10, 11 ja 12 voidaan vaihtaa 1-9 numeroilla
pelaavien tilalle jokaisessa vuoronvaihdossa joko ulkopeliin tai sisépeliin ja sama
toisinpain
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o 1-9 pelaajia ei voi vaihtaa keskenaan paikkaa kesken pelin lyéntijarjestyksessa.
Seuraavassa pelissa voi olla kokonaan uusi lydntijarjestys, huomioiden kaikki
pelaajat 1-12.
o pelaajat pitavat alkuperdisen numeronsa koko ottelun ajan
e Joukkueissa voi olla kaiken sukupuolisia, ikdisia ja sukupuolineutraaleja
e Pelaaja voi pelata vain yhdessa joukkueessa. Tapauksissa, missa joukkueella ei ole
(seitsemaa tai) yhdeksaa pelaajaa, saa niita rekrytoida vastustajan suostumuksella, jotta
saadaan 9 pelaajaa tayteen
o Joukkueessa saa olla mukana yhteensa korkeintaan kaksi talld hetkellda maakuntasarjassa tai
nuorten sarjoissa pelaavaa pelaajaa, joilla on kilpailulisenssi tai
o Edellisen kohdan pelaajat mukaan laskien joukkueessa saa olla mukana yhteensa
korkeintaan 2 pelaajaa, joilla on ollut viime kaudella (= kesa 2024) kilpailulisenssi
Superpesikseen, Ykkospesikseen tai Suomensarjaan.
o Tallainen pelaaja ei saa kuitenkaan toimia lukkarina. Ulkopelipaikka tulee olla
polttolinjan takana. Sisdpelissa tallaisen pelaajan tulee lyoda “vaaralta puolelta”
o Jossiis joukkueessa on jo 2 talla hetkelld (kesd 2025) maakuntasarjaa pelaavaa
pelaajaa, joukkueessa ei voi enda pelata yhtdan sellaista henkilda jolla olisi kesélta
2024 ylemman sarjatason peleja.

Kenttid/varusteet

e HaU-pesis tuo pelipallot. Pelit pelataan lahtokohtaisesti naisten pallolla seka naisten
kentalla.
o Etulaittoman rajana kaytetdan suoraa kotipesaviivaa
o Kotipesanviivalle osunut lyonti on laiton
o kotipesan eturajan ulkopuolelle sivurajoille tai niiden valiin pudonneet lyonnit ovat
laillisia
o Sivurajat ja takaraja kuuluvat varsinaiseen pelialueeseen, pallon osuessa niihin,
ly6énnit ovat laillisia
e Paansuojusta (kyparaa) kdytetdan naisten pallolla pelatessa lukkaria ja koppareita lukuun
ottamatta kaikilla pelaajilla. Kyparia on saatavilla jonkin verran jarjestavan tahon HaU-
pesiksen puolesta pelin ajaksi lainaan.
e Ottelu voidaan pelata myos Tenavapallolla ja talloin padnsuojuksen kayttépakkoa ei ole, toki
se on edelleen suositeltavaa.
e Junioripelaajilla paansuojusta kaytetdaan aina pakollisena, riippumatta milld pallolla ottelu
pelataan
e Pesdpallon sdantdkirjan mukaan (3 §) Pallon kiinniottoa helpottamaan voidaan kéyttda PPL:n
hyvaksymaa rapyldaa. Muunlaisten apuvélineiden kaytto pallon kiinniotossa on kielletty.
o Pelipuku ei pakollinen, pukeutuminen suositeltavaa.
e Pelaajien lyontijarjestys/hihanumerot ovat suositeltavia, jarjestavalta seuralta |6ytyy
kuhunkin peliin 2 x 12 hihanumeroita kdytettavissa

Peliaika/pelisdannot

e Pelataan 45min ja tasavuorot, tuomari huolehtii ajanotosta. Aika alkaa pyorimaan
alkuvihellyksesta kun pelaajat ovat asettumassa ulko ja sisdapeliin paikoilleen. Peliajan
tayttyessd, jos pelataan tasoittavaa sisdavuoroa, peli vihelletdaan poikki heti, jos sisdvuorossa



on johdossa oleva joukkue. Mikali peliaikaa on viela jaljelld ja tasoittava on jaljell3, tasoittava
aloitetaan myds siina tilanteessa, etta tasoittava joukkue on jo johtoasemassa.
Loppuottelussa pelataan 3 vuoroparia, ilman aikaa. Pronssiottelu pelataan
kotiutuslyontikilpailuna.

e Sisdvuorossa lyo joukkueen pelaajamaarasta riippumatta aina 12 ly6jaa sisaltden mahdolliset
jokeripelaajat. Mikali kolme paloa on syntynyt, vaihdetaan vuoroa taman jalkeen.

o esim. 1 aloittaa ja pelaajia on 9 kpl = viimeinen ly6ja on nro 3

o esim. 1 aloittaa ja pelaajia on 10 kpl = viimeinen ly6ja on nro 2 (tai jokeri 10)

o esim. 3 aloittaa (toisessa vuorossa) ja pelaajia on 9 kpl = viimeinen ly6ja on nro 5

o esim. 3 aloittaa ja pelaajia on 10 kpl = viimeinen ly6ja on nro 4 (tai jokeri 10)

e Ellei kolmea paloa ole tahdan mennessa syntynyt, sisdvuoroa jatketaan siihen saakka, kunnes
kolme paloa syntyy tai sisdvuorossa lydé maksimissaan 21 ly6jaa, jonka jalkeen viimeistdan
vuoroa vaihdetaan (kdytdnnodssa 2. lyontikierrosta maks: 12 lydjaa + 9 lyjaa). Vuoronvaihto
tapahtuu jokaisessa sisdvuorossa samalla tavalla

e Tolppasyottd on vaara, muuten syotdissa tuomitaan pesapallon saantdjen mukaisesti
huomioiden harrasteturnauksen luonne. Pelin henki on, se ettd varsinainen
syottotapahtuma on itsessdin lydjille helppo/neutraali hamyija, heittelya ja taktisia vaaria
lukuun ottamatta.

o Harrasturnauksen luonne huomioiden, sy6tdissa ei takerruta tahattomiin pieniin
teknisiin virheisiin (mm. alkuasento, tangetti, sijoittuminen tai syottoliike) elleivat ne
kiistatta hairitse ja vaikeuta ly6jaa. Toisaalta jos lukkari kdyttda esim. asennon pois
jattamista hyvakseen, niin tilanne mitatoidaan ja lukkaria varoitetaan sekd tuomitaan
jatkossa vaarana.

o Loppuottelussa: etenijan ollessa 3-pesalld, vapaataipaleet eivat ole kaytdssa = syotot
ovat vain joko oikeita tai mitattomia. Tama saanto sen takia, ettd loppuottelun arvon
mukaista on se, ettd loppuottelu ratkeaa lyomalla eika vaarilla syotaoilla.

e Harhaheitolla on aina rajoitettu eteneminen eli etenemisoikeus on yhden pesan yli.

o Tulkinta: harhaheitto/ rajoitettu eteneminen alkaa siitd hetkestd kun harhaheitto
tapahtuu (vertaa Lydnneissa rajoitettu eteneminen tulkitaan alkaneeksi
syottohetkesta)

o Esim. jos etenija on jo ehtinyt astua 2 pesdaan ennen harhaheiton tapahtumista,
hanella on oikeus juosta 3.kautta kotiin. Jos taas etenija on vasta etenemassa
kakkospesaa kohti harhaheiton tapahtuessa (tyypillisin tilanne), etenemisoikeus on
kakkospesan yli = 3.pesalle saakka.

Tuomarit

e  Otteluissa on paatuomari seka syottétuomari. Takarajatuomiot hoitavat kiinniottovuorossa
olevat kopparit reilun pelin hengen nimissa.
e Tuomarivastuut jaetaan seka jarjestavan tahon, ettd ilmoittautuneiden joukkueiden kesken.

Pistelasku

e \oitosta saa 2pistetta ja tasapelista 1pisteen.
e Jos joukkueet paatyvat sarjan lopussa tasapisteisiin ratkaisee ensiksi (jarjestyksessa)
keskindisen ottelun tulos, juoksusuhde, ly6tyjen juoksujen maara ja arpa.



